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Cette présentation comporte de 
nombreuses hypothèses non 
confirmées officiellement par 

Disclaimer 



Un langage structuré et flexible 
pour les développements Web 
(mais pas que) 
 
Destiné aux navigateurs modernes 
 
Pour améliorer la 
maintenabilité et l’efficacité de nos 
développements 

Dart, c’est quoi exactement ? 



Une plateforme 

Langage 

Outillage 

Machines 
virtuelles 

Documentation 

Bibliothèques 

IHM à base de 
composants 

Compilateur 
Dart / Javascript Dépôt de paquets 



Remplacer Javascript ? 

Peu de prise de risque 
Gains potentiels faibles 

Grosse prise de risque 
Gains potentiels importants 

Non, Google suit 2 pistes en parallèle … 
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Qui contribue ? 
100 contributeurs 

16 contributeurs 
externes 

Très nombreux échanges 
avec la communauté 



Maitrise technologique et gestion du risque 



Unifier le développement d’applications 

Mobile 

Desktop 

Web Serveur 

Script 



Langage 
Orienté objet et typage optionnel 

import 'dart:math'; 
 
class Point { 
  num x, y; 
 
  Point(this.x, this.y); 
 
  num distanceTo(Point other) { 
    var dx = x - other.x; 
    var dy = y - other.y; 
    return sqrt(dx * dx + dy * dy); 
  } 
} 
 
main() {  
  var a = new Point(2, 3); 
  var b = new Point(3, 4);  
  print('distance from a to b = ${a.distanceTo(b)}'); 
} 



Langage 

function Awesome() { } 
Awesome.prototype.cool = function() { 
  alert("inside awesome"); 
} 
Awesome.prototype.init = function(button) { 
  button.addEventListener("click", function() { 
    this.cool(); // this won't work! 
  }); 
} 
var button = document.getElementById("b"); 
var a = new Awesome(); a.init(button); 

This version Javascript 



Langage 

class Awesome { 
  cool() => 
    window.alert("inside cool"); 
  init(button) => 
    button.onClick.listen((e) => cool()); 
} 
void main() { 
  new Awesome().init(document.query("#b")); 
} 

This version Dart 



Langage 
Fonctions 

[0, 1, 2, 3].where((n) => n.isEven).forEach(print);  



Langage 
Interfaces implicites 

class Person { 
  final _name; 
  Person(this._name); 
  String greet(who) => 'Hello, $who. I am $_name.'; 
} 
 
// Same implicit interface than 
class Person2 { 
  String greet(who); 
} 
 
class Bro implements Person { 
  String greet(who) => 'Hi $who. What’s up?'; 
} 



Langage 
Paramètres optionnels et valeurs par défaut 

String say(String from, String msg, [String channel='email']) { 
    // ... 
} 
 
main() {  
    say('Bob', 'Howdy'); 
    say('Bob', 'Howdy', 'smoke signal'); 
} 

enableFlags({bool bold: false, bool hidden: false}) {  
    // ... 
} 
 
main() {  
    enableFlags(); 
    enableFlags(bold: true); 
    enableFlags(bold: true, hidden: false); 
} 

Paramètres nommés et valeurs par défaut 



Langage 
Mixins 
import 'dart:async'; 
 
class Person { 
  String name; 
  Person(this.name); 
} 
 
class Womanizer { 
  pickUpTheseWomen() => print("Challenge Accepted!"); 
} 
 
class Bro { 
  legendary() { 
    print("This is gonna be, wait for it ..."); 
    new Timer(new Duration(seconds:5), () => print("legendary!")); 
  } 
} 
 
class BarneyStinson extends Person with Bro, Womanizer { 
  BarneyStinson(name): super(name); 
} 



Un langage facile à apprendre 

I am watching you ! 



API 

dart:async 
dart:chrome 
dart:collection 
dart:core 
dart:crypto 
dart:html 
dart:indexed_db 
dart:io 
dart:isolate 
dart:json 

args 
fixnum 
intl 
logging 
matcher 
meta 
mock 
serialization 
source_maps 
unittest 

dart:math 
dart:mirrors 
dart:svg 
dart:typeddata 
dart:uri 
dart:utf 
dart:web_audio 
dart:web_gl 
dart:web_sql 



API 
dart:html 

import 'dart:html'; 
 
main() { 
 
  var message = query('#msg'); 
 
  var b = new ButtonElement() 
    ..classes.add('important') 
    ..text = 'Bro Code' 
    ..onClick.listen((e) => message.text = '''A bro does not dare/challenge 
another bro to do anything they wouldn’t try them self'''); 
 
  document.body.children.add(b); 
 
} 



API 
dart:io 

import 'dart:io'; 
 
main() { 
  HttpServer.bind('127.0.0.1', 8080).then((server) { 
    server.listen((HttpRequest request) { 
    request.response 
        ..write('A bro cannot give another bro a Teddy bear') 
        ..close(); 
    }); 
    print('web server started !'); 
  }); 
} 



API 
dart:isolate 

import 'dart:isolate'; 
 
echo() { 
  port.receive((msg, reply) { 
    reply.send('I received: $msg'); 
  }); 
} 
 
main() { 
  var sendPort = spawnFunction(echo); 
  sendPort.call('Hello from main').then( 
  (reply) { 
    print(reply); 
  }); 
} 

import 'dart:isolate'; 
 
main() { 
  var sendPort = spawnUri('plugin.dart'); 
  sendPort.call('getPluginMetadata').then( 
  (reply) { 
    print(reply); 
  }); 
} 
 
 
 
 
 
 



Web UI 

<x-carousel> 
  <figure> 
    <img src="bootstrap-mdo-sfmoma-01.jpg"> 
    <figcaption>Description 1</figcaption> 
  </figure> 
  <figure class="active"> 
    <img src="bootstrap-mdo-sfmoma-02.jpg"> 
    <figcaption>Description 2</figcaption> 
  </figure> 
</x-carousel> 

<element name="x-carousel" extends="div" constructor="Carousel"> 
  <template> 
    <style type='text/css'> ... </style> 
    <div class='carousel'> 
      <x-swap> 
        <content></content> 
      </x-swap> 
      <a class="left" on-click='previous()'>&lsaquo;</a> 
      <a class="right" on-click='next()'>&rsaquo;</a> 
    </div> 
  </template> 
</element> 



JS Interop 
import 'dart:html'; 
import 'package:js/js.dart' as js; 
 
void draw() { 
  var gviz = js.context.google.visualization; 
  var listData = [ ... ]; 
  var arrayData = js.array(listData); 
  var tableData = gviz.arrayToDataTable(arrayData); 
  var options = js.map({ 'title': 'Correlation'}); 
  var chart = new js.Proxy(gviz.BubbleChart, query('#viz')); 
  chart.draw(tableData, options); 
} 
 
main() { 
  js.context.google.load('visualization', '1', 
              js.map( { 'packages': ['corechart'], 
              'callback': new  js.Callback.once(draw) })); 
} 



Exemple d’architecture 

myapp:core 

myapp:validate 

myapp:widget 

myapp:cms 

myapp:model 

Websocket+

HTTP+

myapp:validate 

myapp:widget 

myapp:model 

myapp:client 



Environnements d’exécution 

VM navigateur VM Serveur 

dart2js 

Aujourd’hui 

Cloud 



#dartlang #mixit13 

Environnements d’exécution 

VM navigateur VM Serveur 

dart2js 

Demain 

ARM / Android 

Cloud 



#dartlang #mixit13 

Environnements d’exécution 
Android 



Performance 
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Performance 
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Performance 
Exécution 



Performance 
Single instruction, multiple data (SIMD) 

1.0 5.0 6.0 

2.0 10.0 12.0 

3.0 12.0 15.0 

4.0 20.0 24.0 

+ = 

var a = new Float32x4(1.0, 2.0, 3.0, 4.0); 
var b = new Float32x4(5.0, 10.0, 15.0, 20.0); 
var c = a + b;  



Performance 
Taille javascript généré 
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Outillage 
IDE : Dart Editor 



Outillage 
IDE : pas obligé d’utiliser Eclipse  

Externalisation du moteur 
d’auto-complétion 

Support de Dart dans Idea Intellij 
et WebStorm 



Outillage 
Source maps 



Outillage 
pub 

name: myproject 
version: 1.1.0 
description: Sample application 
author: Sébastien Deleuze 
homepage: http://jyuro.org 
documentation: http://jyuro.org/doc 
dependencies: 
    route: 0.4.5 
    mustache : '>=0.1.5‘ 
    mylib: 
      git: git://github.com/jyuro/mylib.git 
dev_dependencies: 
    unittest: any 



Outillage 
pub.dartlang.org 



Outillage 
dartdoc 



Applications 



Applications 



Applications 



Applications 



Applications 



Conclusion 
Dart a le potentiel pour changer notre façon de 
développer 
 
Version 1.0 prévue pour cet été 
 
Un concurrent sérieux pour « Javascript as a 
language », Java, Groovy, Scala, Ruby et 
Python 
 
Rejoignez la communauté Dart et participez à 
la création de son écosystème 



Questions / Réponses 

Sébastien Deleuze - @sdeleuze 


